XX SWIATOWE LETNIE
L \3, IGRZYSKA POLONLINE

PUETUSK 19.09 - 24.09.2021
KOSZYKOWKA

CEL: Wylonienie najlepszych druzyn XX Swiatowych Letnich Igrzysk Polonijnych oraz
popularyzacja koszykowki w srodowiskach polonijnych.

MIEJSCE: Pultusk

TERMIN: 21.09.2021 r.

KATEGORIE WIEKOWE: W turnieju uczestniczy¢ moga osoby, ktoére w dniu rozpoczecia
zawodow ukonczyly 17 rok zycia. Ewentualny podzial na kategorie wickowe w oparciu o

regulamin Swiatowych Igrzysk Polonijnych SWP, po zamknieciu listy zgtoszen. Turniej
zostanie rozegrany, gdy zgtosza si¢, co najmniej 4 zespoty.

SYSTEM ROZGRYWEK:

1. W zalezno$ci od liczby zgloszonych druzyn zawody zostang rozegrane systemem ,,kazdy
z kazdym” (do sze$ciu ekip) lub systemem grupowo - pucharowym.

2. Podzial na grupy turniejowe w drodze losowania ustala organizator turnieju. Losowanie

W obecnosci koordynatorow krajowych przeprowadzone zostanie w dn. 20.009.

W fazie grupowej mecze rozgrywane sg systemem ,,kazdy z kazdym”.

4. Kolejnos¢ druzyn w fazie grupowe;j ustala si¢ na podstawie zdobytych punktéw wedtug
systemu:

a) za zwyciestwo w meczu fazy grupowej druzyna otrzymuje 2 pkt.;

b) za przegrang w meczu druzyna otrzymuje 1 pkt.;

Kazdy mecz turnieju musi przynie$¢ ostateczne rozstrzygnigcie. W przypadku
uzyskania remisu w regulaminowym czasie, sedzia zawodow zarzadza 4-minutowg
dogrywke, az do skutku. Czas podczas dogrywki nie bedzie zatrzymywany.

¢) walkower jest rownoznaczny z ustaleniem wyniku meczu: 20:0 w punktach
koszowych i 2:0 w punktach meczowych dla druzyny przeciwne;.

5. W przypadku, kiedy dwa zespoly maja takg samg liczbg punktow, o kolejnosci w
klasyfikacji decyduje bilans spotkah pomig¢dzy tymi druzynami.

6. W przypadku, kiedy wiecej niz dwa zespoly majg takasama liczbe punktow, o kolejnosci
w tabeli decyduje tzw. mala tabela uwzgledniajaca jedynie wyniki spotkan pomigdzy
zainteresowanymi druzynami.

7. Druzyny z najwickszg liczbg punktéw w kazdej grupie rozgrywa pojedynek o I miejsce
w turnieju.

8. Po pierwszej fazie grupowej 2 najlepsze zespoty zagraja na krzyz w ' turnieju. Np. 1
miejsce gr.A — 2 miejsce gr.B oraz 2 miejsce gr.A — 1 miejsce gr. B). Zwycigzcy zagraja
0 1 msc. w turnieju. Przegrani o 3 miejsce.

9. Druzyny zajmujace w grupie 3 miejsce, 4 miejsce i kolejne zagrajag mecze o miejsca. Np.
(3 miejsce gr.A — 3 miejsce gr.B , 4 miejsce gr. A — 4 miejsce gr. B itd.)

10. Kazdy mecz turnieju sktada si¢ z czterech kwart po 8 minut, liczonych bez
zatrzymywania czasu, poza ostatnimi 2-minutami czwartej kwarty kazdego meczu oraz w
ewentualnej dogrywce.
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11. Przed kazdym meczem turnieju, kazda druzyna ma prawo do przeprowadzenia 10-Cio
minutowej rozgrzewki.
WAZNE INFORMACIJE:

1. Kapitan druzyny (manager) na 30 minut przed meczem zobowigzany jest do dostarczenia
s¢dziom turnieju zestawienia zawodnikow swojej druzyny z aktualnymi numerami
koszulek.

Turniej rozgrywany jest zgodnie z migdzynarodowymi przepisami gry w koszykowke.

Sktad druzyny moze stanowi¢ minimalnie 5 osdb, a maksymalnie 12 osob.

4. Weryfikacja zawodnikow (dalej tacznie nazywanych zawodnikami) nast¢puje na
podstawie imiennej listy zawodnikoOw przestanej do organizatora w dokumentacji
zgloszeniowej, potwierdzonej koordynatorowi turnieju w dniu rejestracji druzyn.

5. W przypadku uzasadnionego podejrzenia dotyczacego pochodzenia zawodnikow druzyn
bioragcych udzial w zawodach, koordynator turnieju moze prosi¢, w obecnosci osoby
wnioskujgcej, o okazanie dokumentu tozsamosci konkretnego zawodnika.

6. Osobag wnioskujacg moze by¢ tylko i wylacznie kapitan (manager) jednej z druzyn
bioracych udziat w turnieju.

7. W przypadku zlamania zapisOw regulaminu, druzyna zostanie ukarana walkowerem za
kazdy mecz, w ktérym na boisku wystapit nieuprawniony zawodnik.

8. Walkower jest rownoznaczny z ustaleniem wyniku meczu: 20:0 w punktach koszowych 1
2:0 w punktach meczowych dla druzyny przeciwne;.

9. Organizator zastrzega sobie, w stosunku do zawodnikow lub druzyn tamigcych zasady
rywalizacji sportowej oraz zapisy regulaminu turnieju, a takze zachowujacych si¢ w
sposob wulgarny lub niestosujacych si¢ do polecen 1 werdyktow sedziego, badz
organizatora, mozliwo$¢ wykluczenia z turnieju druzyny lub zawodnika, w dowolnej jego
fazie.

10. Szczegdtowy harmonogram meczdw turnieju oraz rozgrzewek przygotowany zostanie
przez organizatora turnieju po zamknieciu listy zgtoszen.

11. Przewidywalny harmonogram meczu bedzie wygladat nast¢pujaco:
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Rozgrzewka - 10’ Przerwa - 6
| kwarta - 8’ Il kwarta - 8’
Przerwa - 2’ Przerwa - 2’
Il kwarta - 8’ IV kwarta - 8’

SUMA: - 52°
12. Druzyny zobowigzane sa do przestrzegania porzadku, dyscypliny oraz zasad
bezpieczenstwa przed, w trakcie 1 po zawodach.
13. Uczestnicy turnieju sg zobowigzani do podporzadkowania si¢ poleceniom Organizatora.
14. Mecze rozgrywane beda pitkami nr 7 marki Molten lub Spalding.

SPRAWY ORGANIZACYJINE:

1. Organizator zapewnia sprzet sportowy, zabezpieczenie medyczne, wod¢ dla zawodnikow
oraz sktad sedziowski.

2. Turniej rozegrany zostanie zgodnie z obowigzujacymi przepisami Polskiego Zwigzku
Koszykowki.

3. Zawodnikéw obowigzuje jednakowy strdj sportowy oraz obuwie — halowe (z jasng
podeszwa).

4. Prawo do interpretacji powyzszego regulaminu przystuguje Koordynatorowi Zawodow /

Sedziemu Gléwnemu.

Organizator nie odpowiada za stan zdrowia uczestnikoOw turnieju.

Za zniszczenia dokonane na obiektach sportowych odpowiadajg zawodnicy.

7. Organizator nie odpowiada za wlasnos$¢ zawodnikow pozostawiang bez opieki.
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. Uczestnicy wyrazaja zgode¢ na udostepnienie swojego wizerunku do celow medialnych
przez Organizatora.

Start w zawodach oznacza akceptacj¢ regulaminu, konkurencji oraz zasad okreslanych
przez Organizatora.

/- ORGANIZATORZY



